Y — F‘ - s
]l

' fJ/T')?DTUGALIB

REGULAMENTO

ROBOTECH’18
Inovagao e Criatividade

TeERMOS E CONDICOES

A participagao dos clubes de robética e programacao e outros projetos com tecnologia rege-se pelos termos e
condicOes descritas neste regulamento.

INSCRICOES

1. Alinscricdo para ter um stand na E-TECH — Feira Tecnoldgica é feita através do preenchimento de um formulario

de inscri¢do no sitio online http://e-tech.pt ;

2. Os critérios de admissdo utilizados serdo os seguintes:
i Ordem de inscricao;
ii. Relevancia dos projetos.

DIREITOS DOS PARTICIPANTES

Cada Clube/Projeto inscrito na E-TECH tera direito a:

1. Um stand (1 mesa) na qual possam instalar os seus projetos;

2. Um poster Al, elaborado pelos representantes do Clube/Projeto, num documento modelo cedido e impresso
pela organizagdo da E-TECH, que tem de ser impreterivelmente enviado até dia 3 de maio ;

3. Uma apresentacao tipo “Pich” de 5 minutos, no dia 11 de Maio, durante a tarde.
EQUIPAMENTO

1. Cada clube/projeto participante devera trazer extensdo elétrica tripla e o equipamento tecnoldgico necessario
para as demonstragdes.

PREMIOS
1. Haverd um prémio, pelo menos, para os 3 clubes/projetos mais inovadores e criativos no stand.
AVALIACAO

1. 80% - Votos do Juri;
2. 20% - likes no respetivo cartaz, disponivel no facebook do E-Tech.

DisPOSICOES FINAIS

A organizacdo reserva o direito de cancelar, modificar ou alterar qualquer atividade que decorra durante o E-
Tech.
As alteragdes, cancelamentos ou mudancas serdo anunciadas no local do evento.

1 A organizagdo do E-Tech
Setubal, abril de 2018



