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Regulamento Torneios de FIFA19

1. Informacao Geral do Torneio
Horarios:

» sexta-feira, 10 de maio

e Torneiol
Inscri¢cdes - no local, entre as 10:00h e as 10:30h;
Hora de inicio - 10:30h;
Duracéo aproximada - 2:20h;
Hora de fim prevista - 12:50h.

e Torneio 2
Inscri¢cdes - no local, entre as 14:30h e as 15:00h;
Hora de inicio - 15:00h;
Duracgéo aproximada - 2:20h;
Hora de fim prevista - 17:20h.

» Sébado, 11 de maio

e Torneio 3
Inscri¢des - online;
Hora de inicio - 10:30h;
Duracgéo aproximada - 2:20h;
Hora de fim prevista - 12:50h.

e Torneio4
Inscrigdes - online;
Hora de inicio - 15:00h;
Duracgéo aproximada - 2:20h;

Hora de fim prevista - 17:20h.

Inscrigdes online para sabado (11 de maio de 2019) em www.e-tech.pt/torneio-
fifal9

Os participantes dos torneios de sabado receberdo um email a confirmar a sua

inscrigao.


http://www.e-tech.pt/torneio-fifa19
http://www.e-tech.pt/torneio-fifa19
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NUumero de participantes: Cada torneio conta com 16 (dezasseis) participantes.

Modo de jogo:

FIFA 2019: 1 vs 1 (Single Elimination)

Disputado em consolas PS4

Prémios

1° classificado

Mochila ASUS - ARGO BACKPACK/16"/BK/10 IN 1
Atelié de Férias EDUGEP — Escola de Programacéao
2° classificado

Curso Youtuber Verdo EDUGEP — Escola de Programacao

2. Funcionamento

O torneio consiste em dois grupos, A e B, com 8 participantes cada. Primeiro o Grupo
A ir4 jogar entre si, em formato torneio, até ser decidido o finalista do grupo. Depois 0
Grupo B fara o mesmo. Os dois finalistas irdo depois jogar para decidir o vencedor do
torneio, ao mesmo tempo, jogarédo também os derrotados das semifinais do Grupo A

e B para decidir o 3° classificado.
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3. Regras Gerais
Definicdes de jogo:

- Nivel de Jogo: Lendario

- Duracgéo de cada parte: 6 min.
- Lesdes: Desligado

- Arbitro: Random

- Estadio: Random

- Epoca: Verao

- Horério do dia: 18:00

- Condicdes Meteoroldgicas: Limpo
- Desgaste do Relvado: Leve

- Bola: Aleatorio

- Velocidade: Normal

- Foras-de-Jogo: Ativado

- Cart0es: Ativado

- M&o na bola: Desativado

- Altura da camara: 7

- Zoom da camara: 9

- Zoom da camara pro: 9

- Velocidade da camara pro: 10

- Movimento da camara pro: 10
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Qualquer protesto, relativo a uma incorreta configuracdo do jogo, efetuado apos a

realizac&o da partida NAO é valido!
E proibido o uso option files.
Condutas do jogo:

» Em caso de empate os jogadores deverdo resolver o jogo através de
grandes penalidades.

» Os jogadores nao estdo autorizados a descarregar qualquer tipo de
ficheiro de jogo.

» O torneio decorrera exclusivamente com equipas ndo sendo permitido
utilizar selecgodes.

» Ambos os jogadores podem escolher a mesma equipa.

» Cada jogador pode pausar 0 jogo apenas 2 vezes por jogo, uma na 12
parte e outra na 22 parte, as pausas tem duracdo maxima de 30 segundos.

» As pausas s6 podem ser efetuadas quando o jogador se encontra na
posse da bola ou quando esta estéa fora do terreno de jogo.

» ApO6s a chamada dos jogadores para o inicio da partida estes terdo 3
minutos para se apresentarem junto do administrador do torneio, apos
este periodo o jogador sera desclassificado.

» Qualquer tentativa de prejudicar o adversario direto ou indiretamente sera
sancionada com a desclassificagéo.

» Se um jogo for interrompido intencionalmente por qualquer jogador, esse

jogador sera imediatamente desclassificado.

4. Regras de conduta

» Todos os jogadores devem respeitar as regras aqui descritas e mostrar
desportivismo da sua parte durante o torneio.

> E expressamente proibido qualquer tipo de comentario/comportamento
antidesportivo, racista, xen6fobo, ofensivo, etc., que perturbe o bem-estar

de qualquer elemento das equipas ou gque esteja dotado de intencéo de
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manipular o resultado do jogo. A administracao avisa para a sensibilidade
desta regra e lembra que este tipo de situacdo pode levar a
desqualificacdo de uma ou ambas as equipas.

» Qualquer comportamento que seja identificado e se insira nas descri¢cdes
acima mencionadas deve ser gravado através de screenshot e reportado

no final do jogo & Administracéo, independentemente do resultado.
5. Planeamento

Fases do torneio

Acontecimento Duracdo (aprox.)
Eliminatorias Grupo A 17min
Intervalo 3min
Semifinal Grupo A 17min
Intervalo 3min
Final Grupo A 17min
Intervalo 3min
Eliminatorias Grupo B 17min
Intervalo 3min
Semifinal Grupo B 17min
Intervalo 3min
Final Grupo B 17min
Intervalo 3min
Final do torneic 17min
Duragdo Total (aprox.) 2:20h
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6. Direitos de imagem/som/transmissao

>

Os dados cedidos pelos participantes destinam-se a organizagdo do
evento.

Os dados pessoais dos inscritos serdo tratados pela organizagdao de
acordo com a lei vigente e serdo introduzidos num ficheiro de dados de
caracter pessoal que constitui propriedade exclusiva da organizacao.

O participante inscrito aceita e consente a incluséo dos seus dados no
ficheiro mencionado.

A inscricdo e participacdo implicam também a cedéncia, pelo participante,
do uso de imagem (fotografa e/ou video) a organizacéo.

A participagdo no torneio esté condicionada pela aceitagdo dos termos e
condicdes referidas neste regulamento.

A organizacao reserva-se o direito de alteragdo dos termos e condigdes,
em qualguer momento e sem aviso prévio.

Qualguer falta de respeito ou ofensa, quer para a organizacao, quer para
um dos adversérios, podera ser sancionada com a exclusao do jogador
do torneio.

A organizacdo pode adicionar ou modificar uma regra na existéncia de
situacdes extrarregulamentares.

Todos os direitos de transmissdo dos encontros sao propriedade da
organizacao.

Os jogadores que participam neste torneio aceitam a cedéncia gratuita de
direitos de imagem, logotipos, transmissao e voz a organizagao.

A organizagao é soberana nas suas decisoes.
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7. Aviso

A Administracdo e a Organizagao do Torneio reservam para si o direito de alterar
e aplicar qualquer nova regra antes e durante a duracdo do Torneio. Este tipo de
acdes inclui, mas néo estéo restringidas a: updates de software, decisbes sobre
o funcionamento do stream, do torneio ou qualquer outra atividade terciaria que
possa ocorrer organizada pela administracdo durante o torneio. Inclui ainda
qualquer tipo de penalizacdo que a organizacdo decida aplicar com base no bom
senso e bom funcionamento do torneio, mesmo néo tendo especificado nem
antevisto o problema em questdo e a penalidade aplicada. Aos participantes,
pedimos que leiam atentamente todo o regulamento e que compreendam que,
mais do que regras, este texto serve de linha de orientacéo para assegurar o fair
play e o bom funcionamento do torneio, pelo que, em casos extremos, a

organizacao reserva o direito de se desviar ou aumentar estas regras.



